PlayStationePlus 
TWOJA KOLEKCJA 
GIER OD ZARAZ 


TYLKO PLAYSTATION PLUS 
DAJE CI DOSTĘP DO: 


= ponad 45 gier w cenie jednej w ciągu roku 
(a wśród nich m.in. LittleBigPlanet 2, 
nieSławny: InFAMOUS 2, Motorstorm: Apokalipsa) 


= 10 gier dostępnych w każdym momencie 
= 3 nowych gier co miesiąc 
= zniżek w PS Store 
» wcześniejszego dostępu do wersji beta gier 
"= SA A stanu gier w chmurze 
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TEAM IINFU 


SZYMON ZYGADŁOWICZ 
Red. Naczelny 


Ten miesiąc jest zapowiedzią 
nadchodzącego wysypu 
konkretnych tytułów. Jak widzicie 
oprócz zmian na listach 
wydawniczych  zaminy  dosięgły 
także nas. Pierwsza konkretną 
zmianą jest ponowne stworzenie 
okładki wraz z nowym logiem, co 


prawda jakieś zmiany jeszcze 
nadejdą jednak teraz jest ona 
bardziej ciekawa i bardziej 
"dorosła". 


Doszedł dział BIG w którym 
opisujem troszkę szerzej kilka 
ciekawszych tytułów które 
ogrywaliśmy w danym miesiącu, 
Oczywiście zmieniliśmy czcionke 
głównych działów na lepszą pod 
wzglęem czytelności, staramy się 
progresywnie wprowadzać nowe 
pomysły aby nie bombardować Was 
wszystkim na raz. 


Nawiązujemy coraz to 
ciekawsze współprace, które będą 
ciekawostkami, z kilku mogę 
wymienić audycje gramy na maxa 
lub bary PAD BAR które odbijają się 
coraz większym echem w Polsce. 
To nie koniec ale o kolejnych 
dowiecie się ze stron numeru 
piątego który mam nadzieję ukaże 
się bez obsuwy... Tym czasem 
zapraszam do czytania i pobierania. 


MICHAŁ GAIK 
Zast. Red. Naczelnego 


W tym miesiącu mamy dla 
was całkiem sporo "Dobra". Po 
pierwsze primo targi Gamescom. 
Po drugie secundo Otwarcie 
Wrocławskiego Padbaru ( lepsza 
impreza niż tegoroczne targi) po 
trzecie bardzo mocne tytuły w 
dziale recenzje. Sleeping Dogs, 
Darksiders ya Transformersy. 
Słowem jest co czytać. Ja 
ostatnio nieco slackuje bo trzeba 
znaleźć przecież czas na ogranie 
tych wszystkich tytułów, to już 
nie ten wiek kiedy można było 
siedzieć przy konsoli czy kompie 
do 4 rano. Otwarcie Padbaru we 
Wrocławiu (gdzie rezyduję) 
również nie pomaga mi ogrywać 
nowości bo przecież trzeba się z 
gamingowym  światkiem stolicy 
Dolnego Sląska socializować. Przy 
okazji pozdrawiam ekipę z 
otwarcia. Przy okazji może nasi 
drodzy czytelnicy chieliby spotkać 
się na zjeździe GMa w Padbarze? 
Dajcie znać czy bylibyście chętni 
na taką imprezę, a może uda nam 


się wygospodarować jakiś 
sensowny termin (pomimo 
rozpoczynającego się roku 
szkolno-akademickiego ;] ). Jak 


zwykle życzę miłego czytania i 
piszcie do nas czego wam jeszcze 
brakuje. A już za miesiąc jeśli 
wszystko wypali i świat nagle się 
nie skończy Gamers Magazine na 
chwilę odetnie dopływ prądu. 
Czekajcie na _ październikowy 
numer. WARTO! 


- NHL 13 

- TEKKEN TAG TOURNAMENT 2 
- BORDERLANDS 2 

"Fl Z01Z 

- DEAD OR ALIVE 5 

- FIFA 13 


- 007 LEGENDS 

- FINAL FANTASY VERSUS XIII 

- SINE MORA 

- THE LAST GUARDIAN 

- SILENT HILL BOOK OF MEMORIES 
- DOOM 3 BFG EDITION 

- F1 RACE STARS 

- TEKKEN X STREET FIGHTER 

- DYNASTY WARRIORS 7 EMPIRES 


- TONY HAWK PRO SKATER HD 

- DARKSIDERS 2 

- SLEEPING DOGS 

- TRANSFORMERS FALL OF CYBERTRON 


- MOTORSTORM 
- JUST CAUSE 2 


- SOCOM 2: US NAVY SEALS 
- RIDGE RACER TYPE 4 


- THE EXPENDABLES 2 

- TRANSFORMERS FALL OF CYBERTRON 
- MADDEN NFL 13 

- PRO EVOLUTION SOCCER 13 - BIG 

- SLEEPING DOGS - BIG 


- RATCHET 6: CLANK Q FORCE BETA - BIG 


- OTWARCIE WROCŁAWSKIEGO PAD BARU 


- GAMESCOM 2012 RELACJA 


- PS3GAMER.PL TROPHY RANKING 
- AKTUALNY FIRMWARE 

- STATYSTYKI SPRZEDAŻY 

- KALENDARZ PREMIER 
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The Last Guardian 


The Last Guardian to nowe 
dziecko ekipy Team lco, którzy są 
odpowiedzialni chociażby za grę o 


nazwie Shadow of the Collosus na Play 
Station 2. Twórcy stawiają przed nami 
historię małego chłopca, który wraz z 
zaprzyjaźnionym stworem bardzo 
podobnym do wielkiego orła przemierza 
nieznaną krainę. 


Mechanika gry została tak 
zaprojektowana aby chłopiec i stwór 
pracowali razem aby osiągnąć swój cel. 
Nasz mały bohater ma możliwość 
wspinać się na wyżej położone półki, 
przechodzić przez dziury czy wykonywać 
niewielkie skoki, ale czasami będzie nam 
potrzebna pomoc orła, który będzie 
usuwać przeszkody z naszej drogi albo 
dostawać się na wyższe poziomy. 
Postarano się także aby była możliwa 
interakcja ze stworem taka jak zabawa, 
karmienie go a nawet leczenie jego ran. 


Cały projekt opiera się na 
ciekawym designie lokacji wspiera to 
nowy silnik graficzny producenta. Twórcy 
postarali się aby ruchy naszego bohatera 
oraz jego przyjaciela były bardzo dobrze 


odwzorowane oraz. Gra jest 
przeznaczona dla jednego gracza, ale 
rekompensuje nam to niesamowity 


klimat produkcji która nadciągnie do nas 
w 2013 roku. 


100% 
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Dynasty Warriors 7: Empires to 
kolejne dziecko studia Omega Force, 
które jest _ drugim samodzielnym 
dodatkiem do Dynasty Worriors. Cała 
seria gier luźno bazuje na opowieści o 
trzech królestwach w którychto toczy się 
wojna domowa pomiędzy trzema klanami 
a nam przyjdzie wybrać za jaki będziemy 
walczyć. 


Twórcy oddali nam do dyspozycji 
tryb podboju gdzie przyjdzie nam 
stoczyć wiele bitew oraz zadań aby 
zyskać potrzebną nam sławę. Sława ta 
przyda się aby kupować nowe zdolnosci 
oraz aby je ulepszać. Twórcy postarali się 
także oto aby walka była zróżnicowana 
dlatego wprowadzili możliwość aby gracz 
sam wziął w niej udział oraz także 
wprowadzili ciekawy system 
kombosów,który pozwala na zabawe 4 
zywiołami takim jak ogień,woda,ziemia 
oraz powietrze. 


W grze nie będziemy samotni, 
ponieważ będziemy mogli zaprosic 
przyjaciela albo grać z losową osobą z 
netu a postaci jakimi przyjdzie nam 
walczyć jest wiele, ale twórcy oddali 
nam do zabawy ciekawy edytor co 
pozwoli nam stworzyć własnego 
wojownika lub pobierzemy go od innych 
graczy. Premiera Dynasty Warriors 7: 
Empires jest już blisko, ponieważ jest 
datowana na listopad 2012. 


BFG EDITION 


Doom III BFE Edition to następna 
część wydanej 8 lat temu produkcji na 
komputery stacjonarne a właściwie nie 
nowa część a odświerzona i ulepszona, 
którego twórcą jest ld Software a 
wydawcą Bethesda Softworks. 


Historia Doom Ill Edition tylko w 


nieznacznym stopniu odbiega od 
właściwych wydarzeń przedstawionych 
w Doom Ill, jednak została powiększona 


o siedem dodatkowych misji. Twórcy 
pozwolili nam wcielić się w członka 
piechoty morskiej a nasze zadanie jest 
proste posprzątać bałagan po 
naukowcach, którzy przez przypadek 
otworzyli portal z, którego wychodzą 
krwieżercze bestie a miejsce w jakim 
tego dokonamy to baza na Marsie. 


Rozgrywka opiera się na klasyce 
pierwszoosobowych strzelanin „ _ ale 
także sporym zmianom uległa oprawa 
audio-wizualna oraz sterowanie, które 
zostało tak zmodyfikowane aby 
umożliwić grę graczom konsolowym. 
Twórcy do naszej dyspozycji oddają 
poza trzecią częścią gry rozszerzenie 
Resurrection of Evil oraz dwie pierwszę 
części sagi aby ułatwić graczowi 
zapoznanie z całą serią Doom. Do 
premiery jeszcze niespełna 2 miesiące, 
ale mimo to twórcy jeszcze 


wprowadzają drobne zmiany i bardzo 
możliwe że gra zmieni swoje oblicze. 


www.gamersmagazine.pl 


Street X Tekken 


Fighter 
następna gra z serii bijatyk w których 
występują postacie z dwóch najbardziej 


to 


znanych sgier tego gatunku. Gra nie 
będzie nowa, ale wykorzystuje 
rozwiązania znane z Street Fighter IV i 
Super Street Fighter IV. 


Jednak nowością jest pojawienie 
się postaci z serii Tekken a minusem tego 
jest adaptacja do konwencji stylistycznej 
i odmiennego stylu rozgrywki(ale głównie 
zmainy przypisania klawiszy) Street 
Fightera, postacie jakie spotkamy to Ryu 
czy Chun-li pojawiają się także m.in. 
Kazuya Mishima czy Nina Williams. 
Tworcą gry jest Capcom,, który jest 
wydawcą poprzednich części tej gry a 
wydawcą w Polsce jest Cenega Poland. 
Capcom  postarało się aby ułatwić 
początkową grę poprzez wprowadzanie 
wielu treningów i prostych samouczków, 
jednak aby zwiększyć naszą moc 
będziemy musieli wykonywać 
wyznaczone dla nas misje. 


Do naszej dyspozycji oddano 
bardzo dużo możliwości edytowania 
postaci jakich będziemy używać podczas 
zabawy. W grze nie będziemy samotni, 
ponieważ będziemy mogli zaprosić 
przyjaciela, który stawi nam czoła w 
walce. Premiera gry miała już miejsce na 
konsole stacjonarne, teraz _ każdy 
posiadacz PS VITA może zacząć zacierać 
ręce. 
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Z pewnością znacie takie gry jak 
MODNATION RACERS czy nadchodzące 
LITTLE BIG PLANET KARTING. A co byście 
powiedzieli na bardzo podobną grę ale w 
świecie F1 7? Otóż taki tytuł 
przygotowują dla nas mistrzowie kodu 
czyli CODEMASTERS, twórcy "poważnego" 
i starszego brata F1 chcą troszkę z innej 
strony przedstawić cały świat i mistrzów 
formuły pierwszej. 


F1 RACE STARS będzie grą 
rodzinną opartą na grze wieloosobowej, 


tak więc mistrzowie kanapowych zmagań. 


znajdą tu coś dla siebie, każdy kto otarł 
się o F1 od razu rozpozna karykatury 
wszystkich kierowców, którzy swoją 
drogą są odwzorowani bardzo 
szczegółowo. Kolejnym śmiesznym 
aspektem gry są tory które pomimo faktu 
iż są odpowiednikami prawdziwych 
torów, nie przypominają ich a to za 
sprawą zmienionego otoczenia, 
porozrzucanych wszędzie dopalaczy i 
innych przeszkadzajek. 


Gra jako gra familijna, będzie 
bardzo kolorowa i intensywna. Czyżby 
CODEMASTERS RACING chciało stworzyć 


konkurenta dla tytułów Sony ?? Tego nie | 


wiadomo jednak wiadome jest jedno iż 
F1 RACE STARS zapowiada się 
fenomenalnie. 


Final 
kolejna gra ze znanej 
konsol Playstation serii FF. Gra jest tak 
jak jej poprzednie części grą z gatunku 
jRPG. Twórcą jest Square Enix a 
wydawcą Eidos ci sami ludzie od lat, a 
także ludzie od nadchodzącego Hitmana. 


Fantasy Versus XIII to 
posiadaczom 


Fabuła gry wrzuci nas w buty 
młodego księcia o imieniu Noctis Lucis 
Caelum, który jest następcą tronu w 
królestwie posiadającym ostatnie 
kryształy a o nie niestety przyjdzie nam 
powalczyć z otaczającymi nas 
królestwami. Do naszej dyspozycji 
zostanie oddane jedenaście rodzajów 
broni zaczynając od prostego miecza a 


kończąc na lancach, nasza postać 
wykorzysta je tak samo do walki jak i 
| 

. obrony przed atakującymi nas 


przeciwnikami oprócz tego nasz książe 
, dostanie do swojego użytku moc 
 telekinezy co zwiększy jego szanse w 


| bitwie. 


Twórcy tej produkcji korzystają 
z nowego silnika Cristal Tools dzięki 
któremu sprawili ,że gra jest bardziej 
mroczna oraz został w dużym stopniu 
poprawiony system walki, w którym 
postawiono bardziej na dynamikę oraz 
realizm otaczającego nas świata. Gra 
datowana jest na październik tego roku 
jednak ta data nadal jest znakiem 
zapytania bo gra ma tendencje do wielu 
obsów. 
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SILENT HL] 


Rook Of Ms=mories 


Kto nie zna tak kultowej postaci 
jak JAMES BOND agent jej królewskiej 
mości. Kto nie widział chociażby jednego 
filmu z jego udziałem lub nie grał w grę 
która w tytule miała 007. Nikt lub 
zaledwie garstka ludzi - w 1962 roku 
pierwszy raz w historii do kin wszedł film 
Dr. No i właśnie z okazji mijających 50 
lat Activision postanowiło stworzyć tytuł 
opierający się na każdej odsłonie tej 
wspaniałej serii. 


W grze zagramy z perpektywy 
pierwszej osoby, jest to najłatwiejszy 
zabieg i nie ma co się dziwić bo seria w 
większości była podawana właśnie w ten 
sposób, fabuła gry tak jak wspomniałem 
opiera się na każdej odsłonie filmu, tzn 
misje które znajdą się w niej są 
wzorowane na misjach z filmu i tak oto 
w bardzo szybki sposób będziemy mogli 
przypomnieć sobie zmagania Bonda z 23 
filmów (włącznie z najnowszym 
Skyfallem). 


Tytuł jest kierowany do fanów 
strzelanek i przede wszystkim do fanów 
agenta Mi6. Gra będzie dynamiczna tak 
samo jak filmy więc nie sposób się tu 
nudzić, już dziś można zacierać na ten 
portfel 


tytuł ręce i szykować 
październik tego roku. 


na 
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Jeśli lubicie old-school i old- 
schoolowe gry ukazane w 2D to SINE 
MORA będzie tytułem stworzonym 
specjalnie dla Was. SINE MORA to jak już 
się domysleliście gra akcji w 2D w której 
podstawa zabawy będzie opierać się na 


strzelaniu i  lawirowaniu pomiędzy 
nadlatującymi pociskami wroga. 
Fabuła gry ukazuje historię 


niesamowitej, kolorowej planety która 
broni się przed mnóstwem napastników - 
my jako obrońcy owej planety za sterami 
świetnie wyposażonego samolotu 
walczymy z adwersarzami, podczas tej 
niecodziennej przygody zwiedzimy całą 
planete i poznamy jej najciemniejsze 
zakamarki. 


Podstawa rozgrywki to tryb 
fabularny, obok tego istnieje jeszcze tryb 
arcade i tak na prawdę to wszystko czym 
uraczą nas twórcy - podstawa i nic poza. 
Cechą rozpoznawczą gry będzie ścieżka 
dźwiękowa którą przygotował sam AKIRA 
YAMAOKA twórca ścieżek do SILENT HILLA 
i pomimo że to nie jedyny ciekawy 
aspekt gry to właśnie dla tego warto 
odpalić ten tytuł. Premiera tuż za rogiem 
więc wszyscy posiadacze wirtualnej kasy 
niech odkładają pieniądze na ten PSNowy 
tytuł. 


Każdy tytuł z tej serii wzbudza 
w graczach wspomnienia które 
towarzyszą od czasów pierwszej części, 
poniekąd każdy chce powrotu do korzeni 
jednak opisywana odsłona jest tego 
przeciwnieństwem. Tytuł ukaże się na 
PS VITA i właśnie dla tego będzie 
tytułem który zostanie ukazany w 
całkowicie inny sposób a mianowicie w 
rzucie izometrycznym. 


Ta odsłona opiera się na trybie 
multiplayer, i nie tylko dla tego gra ma 
nie wiele wspólnego z poprzednimi 
odsłonami serii. Ta gra tak na prawdę 
mogła by się nazywać inaczej, nie ma tu 
nic z SILENT HILLA jednak jest to 
pierwsza odsłona na nową przenośke 
Sony i przede wszystkim dla tego można 
się zainteresować tym tytułem. 


Gra już dziś nie porywa i 
zawiera wiele uproszczeń które 
zdecydowanie odepchną graczy, to nie 
jest tytuł który ujawnia moc PS VITY ale 
to nadal SILENT HILL. Każdy kt jest 
przywiązany do marki musi to zobaczyć, 
jeśli nie na premierę to zaraz po niej. 
ZAwarto w niej wiele nowych 
elementów które będziecie mogli odkryć 
podczas grania, jednak czy okażą się na 
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SINGIEL / MULTI 


LICZBA GRACZY: 
1-4 


DYSTRYBUTOR PL: 
CENEGA 


CENA: 
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Pierwsze  BORDERLANDS 
okazało się ' fenomenalnym 
sukcesem, gra oferowała 


połączenie standardowego FPSa 
z elementami rozwoju postaci, 
doboru akcesoriów i upgradeu 
bronii. Dziś gra jest oferowana 
za darmo posiadaczom 
abonamentu PS+ i jest to nie 
mała promocja marki, wielu 
graczy odświerzy sobie owy 
tytuł przed podejściem 


do dwójki. Druga 
odsłona 
BORDERLANDSÓw w 
swojej podstawie 
pozostanie takie samo 
jednak to co 
widzieliśmy w części 
pierwszej tu zostało 


dopracowane i doprowadzone do perfekcji. 


Następca jedynki ' kontynuuje 


jej 
historię i od samego początku będziemy mieli 


do czynienia z niezbadanymi bezdrożami 


planety PANDORA. W grze 
będziemy musieli wyeliminować 
nijakiego Handsome Jacka który 
po wykupieniu największego 
producenta broni ogłosił się 
panem Pandory. Będziemy mogli 
wcielić się w starych znajomych 
Mordecai, Lilith, Brick oraz Rolanda jednak 
aby nie było nudno będziemy mogli wcielić się 
także w nowe postacie - Salvadora, Maya, 
Zero i Axtona którzy oczywiście posiadają 
swoje specyficzne umiejętności i zdolności. 


Przemodelowaniu uległo praktycznie 
wszystko, od broni które teraz nie różnią się 
tylko statystykami ale i wyglądem, po 
wszystko co nas otacza. Sama Pandora 
wygląda znacznie lepiej i pomimo utrzymania 
kreskówkowej grafiki widać tu całkowicie 
inny poziom graficzny. To samo dotyczy 
aspektu muzycznego i dźwiękowego który jak 
mówią twórcy wyniesie tytuł na całkowicie 
inny poziom. 


BORDERLANDS 2 już teraz jest grą na 


którą czek wielu graczy, i w tym i ja bo część 
pierwsza dostarczyła mi wiele zabawy. 
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'grywalnych postaci w których 


DEAD OR ALIVE to seria którą nie 
trzeba nikomu przedstawiać, to seria która 
swoje początki miała już w 1996 roku i od 
tego czasu jest to główny konkurent dla 
nizniszczalnego TEKKENA którego też jest 
pełno w tym numerze GM. Najnowsza odsłona 
DOA będzie czerpała wiele ze swoich 
poprzedniczek, mowa tutaj o 
wielopoziomowych arenach z - których 
spadamy, mowa tu także o interaktywnym 
otoczeniu i niszczeniu go. 


W 
znajdziemy 


odsłonie 
20 


tej 
około 


skład wchodzą 
"sławy" tej 


największe z 
gry czyli Ryu 


Hayabusa, Kasumi, Ayane czy 


Tinę. Znajdziemy tu także kilkoro nowicjuszy 
ale to już temat na inną opowieść. "Piątka" 
przede wszystkim będzie wyróżniać się 
niesamowitym poziomem graficznym, 
wszystkie materiały które widzieliśmy do tej 
pory potwierdzają że sra 3 


będzie wyglądać e 
niesamowicie. Tradycyjnie 
dla serii system walki jest 


niezwykle dynamicznym 


połączeniem agresywnego 
przypierania wroga do 
sm Ściany oraz 


przechwytywania ciosów 
skierowanych na poszczególne partie ciała tak 
więc każdy kto choć raz grał w którą kolwiek 
odsłonę serii od razu będzie czuł się tu jak w 
domu. 


Tak jak w każdej grze 
2 tego typu mamy tu kilka 


ć rodzajów i trybów 
| BR rozgrywki, poza 
ś standardowymi trybami 

Pa SEZ p” fabularnymi z końcowym 
Ę r bossem itd mamy też tu 
pó tryb on-line w którym 
możemy zmierzyć się z 


graczami innych narodowości. DEAD OR ALIVE 
to bardzo specyficzna seria i nie trafi do 
wielu, dla wielu graczy jest za bardzo 
dynamiczna i właśnie dla tego nie wielu się 
podoba. To tytuł dla starszych graczy którzy 
znają jej początki i właśnie dla nich będzie 
bardziej wartościowa. 
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ZAPOWIEDŹ 


20lo 
£ 


formura£_" 


PRODUCENT: 
CODEMASTERS 


WYDAWCA: 


CODEMASTERS Sporty motorowe cieszą się bardzo 


dużym wzięciem i wielu ludziom na świecie 
oprócz oglądania ścigających się facetów 
pozostaje także możliwość wcielenia się w 
jednego z nich i wejście w bolid 
przenoszącego nas do innej rzeczywistości. Z 
roku na rok seria rozwija skrzydła i staje się 
coraz bardziej realistyczna, już wcześniejsza 
odsłona (2011)  powalała realizmem i 
możliwościami, "dwunastka" będzie jeszcze 
lepsza. Na początek trzeba pamiętać o tym że 
gra jest oficjalnym produktem sygnowanym 
logiem F1 i właśnie dla tego odtworzony jest 
tutaj cały sezon 2012 z najmniejszymi 
szczegółami, zawodnikami,  bolidami czy 
nowinkami technicznymi. 


DATA PREMIERY: 
21/WRZESIEŃ/2012 


TRYBY GRY: 
SINGIEL / MULTI 


LICZBA GRACZY: 
1-16 


DYSTRYBUTOR PL: 
CD PROJEKT 


CENA: 


Każdy fan formuły pierwszej będzie 
_ czuł się tu jak w domu, to jedyna gra która 
> AE ©". niesie ze sobą klimat mistrzostw świata, tylko 
j tu poczujemy efekt wielkiej kasy jaka 
towarzyszy F1. Nowa odsłona serii tak jak 
wspomniałem będzie wprowadzać wiele zmian 
względem poprzedniczek, oczywiście 
znajdziemy tu wszystkie teamy i bolidy z tego 
roku, do tego wszystkich kierowców tak więc 
znawcy tego specyficznego 
świata odnajdą się tu od 
pierwszego odpalenia gry. 


ĘT 2012 to 
zdecydowanie kolejny 
samochodowy tytuł który 
będzie mistrzem w swojej 
kategorii. Niestety na dzień 
dzisiejszy nie ma drugiego 
tak dopracowanego tytułu 
który chociaż w którymś 
stopniu mógłby konkurować 
z dziełem Codemasters. 
Jest to tytuł który musi 
posiadać każdy fan formuły. 
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ZAPOWIEDŹ 


PRODUCENT: 
EA SPORTS 


WYDAWCA: 
EA 


DATA PREMIERY: 
28/WRZESIENŃ/2012 


TRYBY GRY: 
SINGIEL / MULTI 


LICZBA GRACZY: 
1-22 


DYSTRYBUTOR PL: 
EA POLSKA 


CENA: 


GAMERS MAGAZINE 


Wrzesień tak jak co 
roku jest miesiącem 
sportowym w naszej branży. 
Każdy zapalony wirtualny 
Messi dostaje możliwość 
zagrania i wcielenia się w 
swoich ulubionych piłkarzy i 


tak samo jak co roku 
rozgrywa się walko 
pomiędzy dwoma 
konkurentami o miano 
najlepszej gry piłkarskiej 


roku. 


W tym roku także gry 
sportowe wszelakiej maści w przeważającej 


mierze wystąpią z numerkiem 13 który dla 
niektórych może okazać się pechowy, jednak 


najnowsza odsłona FIFY nie musi się o to 
martwić. "trzynastka" tak jak "trzynastka" od 
konkurencji będzie wprowadzała wiele 
nowości i usprawnień praktycznie w tych 
samych aspektach gry - mowa tu o 
poprawionej fizyce, panowaniu nad piłką czy 
sposobu rozgrywania rzutów wolnych. Twórcy 
gry usprawnili znane już z poprzedniej odsłony 
systemy - Player Impact Engine, Moduł 
Attacking Intelligence czy Tactical Free Kicks, 
wszystkie te systemy poznacie bliżej podczas 
grania w grę a znawcy serii od razu wychwycą 


"am Ma 
| 33 


zmiany. 


Jedną z wielu zmian jest tryb SKILL 
GAMES który pozwala graczowi na 
sprawdzenie swoich umiejętności W 
kilkudziesięcu przeróżnych zadaniach, jest to 
swoisty trening dla zaawansowanych. W tej 
części po raz pierwszy będziemy mogli 
poprowadzić naszą reprezentację narodową 
(czyżby nowe odsłony UEFA odeszły w 
zapomnienie ??). Do tego dochodzi także 
poprawa pracy sędziów ale o tym i reszcie 
nowości przeczytacie w recenzji w następnym 
numerze GM. 
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ZAPOWIEDŹ 


PRODUCENT: 
EA SPORTS 


WYDAWCA: 


EA NHL 13 to kolejny sportowy tytuł 


który zobaczymy na półce w 
DATA PREMIERY: 


14/WRZESIEN/2012 przesądnych jest pechowa ale czy 


będzie pechowa dla tytułów EA SPORTS 
?? Nowe NHL może zmienić wiele w 
materii gier krążących wokół hokeja. 
Tytuł który zawita we wrześniu na półki 
będzie grą wydaną 20 lat po pierwszej 
odsłonie serii i dla tego twórcy 
postanowili wdrożyć tu 
wiele nowości, 
pierwszymi takimi 


TRYBY GRY: 
SINGIEL / MULTI 


LICZBA GRACZY: 
22 


DYSTRYBUTOR PL: 
EA POLSKA 


nowościami są realizm a 
CENA: raczej stworzenie 
nowego poziomu w tej 
kwestii. twórcy 


dopracowali ten aspekt 7" 
praktycznie do perfekcji - system bazuje na 
tzw: True Performance Skating czyli skrypcie 
w którym wykorzystano ponad 1000 animacji 
zderzeń. 


Kolejną nowością jest system Hockey 
IQ który odpowiada za animusz naszych 
kompanów jak i oponentów - zawodnicy 
starają się o krążek, nie są statystami tak jak 
to miało miejsce w poprzednich odsłonach. 
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najbliższym czasie. Trzynastka dla FREE 


NE 
L4 i 


Serce rozgrywki pozostało 
takie samo jak w każdej 
sportowej grze, musimy 
wygrać ale także i to zostało 


sieamormumenauranepywzee Ulepszone - mówię tutaj o 


graniu w trybie on-line i 
funkcjj GM Connected która pozwala na 
zabawę 700 graczom !!! To tutaj możemy 
tworzyć ligi składające się z 30 drużyn i 
właśnie to może być czymś co postawi na 
najwyższym stopniu NHL 13. 


NHL 13 nie zrezygnowało także z 
wypracowanych już trybów rozgrywki, w 
"trzynastce'" także powalczymy w Be a Pro 
więc wielu znawców serii od razu się 
odnajdzie. Twórcy popracowali także nad 
oprawą audio wizualną która teraz stoi 
jeszcze wyżej niż wcześniej, gra po 
prostu wygląda świetnie i nie ma tu się do 
czego przyczepić. NHL zapowiada się 
rewelacyjnie, jednak czy nie będzie się 
nudzić ?? Na to pytanie odpowiemy już za 
kilka dni. 
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ZAPOWIEDŹ 


PRODUCENT: 
NAMCO 


WYDAWCA: 


NAMCO BANDAI 12 lat po pierwszej części tego 


bardzo udanego spin-offa gracze mają 
możliwość ponownego wcielenia się w 
znane już na całym świecie postacie w 
kultowej już serii TEKKEN TAG 
TRYBY GRY: TOURNAMENT. Druga część opowiada 
SINGIEL / MULTI nie spotykaną nigdzie indziej historię 
każdego bohatera z osobna który 
posiada swój dany cel, oczywiście 
serce i sedno rozgrywki gum 

pozostało takie same czyli 
walki na zróżnicowanych 4 
walkach w których 
wybieramy dwóch 


DATA PREMIERY: 
14/WRZESIEŃ/2012 


LICZBA GRACZY: 
7? 


Prototype Jack czyli nic innego 
jak prototyp znanego wszystkim 
robota Jacka czy Tiger Jackson. 


DYSTRYBUTOR PL: 
CENEGA 


CENA: zawodników, i możemy ich " Wszyscy zawodnicy zostali 
199 zmieniac podczas walki. a 38 odwzorowani "z pieczołowicie 
System znany już od odwzorowanymi szczegółami i 


wyglądają oszałamiająco. Graficznie tytuł ma 
powalać i już dziś wiemy że będzie to wysoka 
półka pod tym względem. 


jakiegoś czasu jednak sprawdzający się nawet 
dziś. 


TTT 2 wprowadza kilka zmian a raczej 

usprawnień względem części pierwszej. Otóż TEKKEN TAG TOURNAMENT 2 będzie 
teraz zawodnicy podczas szybkiej zmiany mają tytułem z cyklu must have i nie tylko dla 
możliwość wykonywania specjalnych fanów bijatyke ale dla fanów całej marki PS. 
kombosów, z pewnością jest to system My czekamy z niecierpliwością na tą grę. 

stworzony dla 
zawodowców a jego 
opanowanie sprawi 
że staniemy się 


niepokonani. 
W grze 
dostaniemy do 


dyspozycji około 50 
zawodników, poza 
znanymi już 
ikonami serii takimi 
jak Yoshimitsu czy 
Heihachi Mishima 
będziemy mogli 
wcielić się w nowe 
postacie takie jak 
Forest Law - syn 
Marshalla Lawa, 
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Choć w tym numerze 
możecie przeczytać tylko cztery 
recenzje, ale są to najbardziej 
konkretne recenzje z 
najbardziej konkretnych gier 
które ukazały się w tym 
miesiącu. 


Przyszły miesiąc będzie 
rozwianiem tego  ogórkowego 
czasu więc możecie spodziewać 
się większej ilości recenzji, ten 
numer zaczynamy od jednej z 
najlepszych gier tzn SLEEPING 
DOGS które powaliło nas swoim 
"wnętrzem”, więcej dowiecie się 
z recenzji Dao więc kartkujcie, 
kolejną recenzją jest 
wyczekiwany  DARKSIDERS 2 
które okazało się bardzo udanym 
sequelem i choć może wydawać 
się za bardzo kolorowy to jest to 
świetny tytuł. Następna recenzja 
to następna reedycja któRych 
teraz jest pełno i wyłażą z 
każdej dziury. TONY HAWK PRO 
SKATER HD troszeczke nie 
dopieszczona reedycja która 
kierowana jest do starszych 
graczy mających styczność z 
oryginalną " wersją, ostatnią 
recenzją jest TRANSFORMERS 
FALL "OF  CYBERTRON które 
wciąga jak bagno wszystkich 
fanów serii i mechów. To tytuł 
wart każdej złotówki bo jest 
iście filmowy a każda wersją 
filmowych TRANSFORMERSÓW 
jest świetna. 


Ten miesiąc jest 
zapowiedzią przyszłych bardzo 
gorących tytułó w które możecie 
już poczuć w dziale : 
jeśli jesteście cieka 


zapraszam na kolejne strony Sido 
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RECENZJA 


Ta 


Grand Theft Auto jest w kraju złotówki jedną 
z silniejszych marek i każda gra, która chociaż w 
małym stopniu ją przypomina jest od razu z nią 
porównywana. Dlatego też Sleeping Dogs nie mogło 
uniknąć tego samego losu i w wielu tekstach 
dostępnych w sieci znajdują się odwołania do 
najnowszej edycji tej serii czyli GTA IV. Co ciekawe 
jednak, wszyscy piszą i trudno się z nimi nie 
zgodzić, że Sleeping Dogs wychodzi z tego 
porównania zwycięsko. 


Padają słowa „Sleeping Dogs 
zjada GTA IV na siadanie”, czy „ GTA 
w końcu ma godnego 
następcę/konkurencję”. Z czego to 
wynika? Czynników jest kilka. Po 
pierwsze Sleeping Dogs jest bardzo 
spójne. Wszystkie elementy tej gry 
łączą się w fabule. Tam gdzie w serii GTA niektóre 
elementy były dodane moim zdaniem lekko na siłę i 
nie korzystało się z nich (np. imprezy ze znajomymi w 
Gta IV, czy ćwiczenia na siłowni w San Andreas.) 
Sleeping Dogs błyszczy i pokazuje sens we wszystkich 
elementach zabawy. Ale może wróćmy do początku. 
W grze wcielamy się w Wei Shena. Tajniaka, który 
wyjechał z Hong Kongu i skończył akademię policyjną 
w Stanach po czym został wysłany aby zinfiltrować 
największą  triadę (czyli chińską organizację 
przestępczą) w Hong Kongu Sun On Yee. Tytuł 
pokazuję bardzo dobitnie rozterki między służba 
prawu a honorem członka triady. Z jednej strony 
mamy rozkazy przełożonego, z którymi Wei nie 
zawsze się zgadza, z drugiej mamy przyjaźnie z 
dzieciństwa, braterstwo krwi czy zyskiwanie szacunku 
za pomocą czynów. 


Sama rozgrywka z pozoru nie odbiega od 
standardu GTA. Jednak zaczyna 
błyszczeć na prawdę jasno kiedy K 
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zorientujemy się, że tutaj 
pierwsze skrzypce gra walka 
wręcz, broń palna to tylko rzadki 


dodatek. System walki daje 
wrażenie, jakby był mieszanką 
i walki z Batmana i Assassin's 


Creed, jednak z duża dawką chińskiego kina z Hong 
Kongu. Mamy więc kontry, finishery środowiskowe 
(dobić kogoś opuszczając na niego kratę sklepową, 
bezcenne), kopnięcia z półobrotu i obowiązkowe 
kopniaki z wyskoku. System jest łatwy w opanowaniu, 
wymagający w masterowaniu i daję „kupę radochy”. 


Misje mamy oczywiście podzielone na główne i 
poboczne. Tych drugich jest tutaj sporo i nie 
pozwalają nam się nudzić. Możemy kraść samochody 
na zamówienie, ściągać długi, chodzić na randki z 
poznanymi w barach dziewczynami, śpiewać piosenki 
na imprezach karaoke, wyścigi uliczne. Można by 
jeszcze długo wymieniać ale jest tego dużo, jednak 
nie aż tyle, żeby się w tym pogubić. Jak dla mnie po 
prostu w sam raz. Misje fabularne zaś prowadzą nas 
po wąskiej linii działania na rzecz prawa, która po 
pierwszych minutach spędzonych w wirtualnym Hong 
Kongu okazuje się bardziej być oddalonym gdzieś 
celem, niż wytyczną, której trzymamy się w swoich 

działaniach. 


Sleeping Dogs jest grą brutalną. 
Momentami nawet bardzo. Łamanie 
kończyn, uderzanie przeciwnikami w 


ścianę to rzeczy, które zobaczymy na 
samym początku przygody w szeregach 
Sun On Yee. Moim zdaniem każdy fan GTA 
powinien zaopatrzyć się w kopię Sleeping Dogs jeśli 
tylko jest w stanie przełknąć wylewający się z 
ekranu klimat Hong Kongu. Ta gra wciągnęła mnie na 
długie godziny i puściła dopiero kiedy byłem gotów 
powiedzieć, że zrobiłem w niej wszystko co 
chciałem. Gamers Magazine poleca! 
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Seria sygnowana nazwiskiem sławnego i 
postarzałego dziś skejtera TONY HAWKA przy 
swoich pierwszych podbojach była czymś tak 
nowatorskim że do dziś sprawia ogromną 
frajdę, i zapewne dla tego firma Activision 
postanowiła zreanimować najlepsze jej odsłony 
czyli pierwszą i drugą część. Co niesie ze sobą 
reedycja lub jak kto woli edycja hd oprócz ulepszonej 
grafiki i trofeów ?? Otóż prawie wszystko, jednak to 
wszystko opiera się na starych sprawdzonych 
schematach. W takiej grze jak ta bardzo ważnym 
aspektem jest sterowanie, w - pierwowzorze 
sterowanie sterowanie nyło intuicyjne (x odpowiadał 
za skok, gałka analogowa poruszona szybko góra dół 
odpalała manuala itd.) i nie inaczej jest tutaj. Całe 
sterowanie zostało 
przeniesione 1:1 i aż 
dziw bierze że 
sterowanie stworzone 
ponad dekade temu 
dalej cieszy. 

Wielu 
zatwardziałym 
graczom powrót do 
korzeni zajmie chwilę i to jest 
ogromny plus tytułu. Gra w swojej 
istocie bazowała na manualności i 
refleksie. Tego samego oczekuje od 
ciebie reedycja i właśnie za to jesteś 
nagradzany. Każda z dostępnych plansz 
oczekuje od gracza wykonanie 
dziewięciu zadań, takich samych jak 
kiedyś, mowa tu o kultowym zbieraniu 
literek, wykręcaniu konkretnych 
tików w konkretnych miejscach 
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planszy itd. Wszystko to po raz kolejny 
tworzy z tej gry tytuł kultowy. Jednak 
wraz z zachwytami w parze idą zgrzyty 
otóż tytuł nie posiada samouczka, dla osób 
które przy tej części zaczną zabawę z 
THPS. Gracz jest trochę wrzucony od razu 
na głęboką wodę, dodatkowo gra pomimo 
całkiem solidnej grafiki nie prezentuje się 
obficie. Nie uświadczymy tu ciekawych 
miejsc lub czegoś co było by interesujące, 
plansze momentami wydają się puste i 
monotonne a to może z lekka mieszać 
odczucia gracza i dziś jest zdecydowanie 
niewystarczające. Gra oferuje zabawę na 
8 Api ale tylko w trybie online, nie 
ma tu offa czemu ?? 
Może dlatego że sra 
dystrybuowana jest za 
pośrednictwem PSNa ?? 
Nie wiem ale zabieg jest 
dziwny. 


Podsumowując tą 
króciutką recenzję  - 
reedycja THPS jest udanym tworem. Udanym dla 
starych graczy którzy bawili się przy pierwowzorem i 
odnajdują w nim wiele smaczków z tamtej epoki. 
Nowi młodsi gracze z pewnością wybiorą 
konkurencyjne skate od EA i wcale mnie to nie dziwi 
bo thps hd jest dość ubogie i za mocno trzyma się 
korzeni. Z jednej strony to dobrze z drugiej nie ale 
konsensusu tu nie ma. 
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UPANEK CYBERNGBNU 4 


Jeśli wychowywałeś/łaś się na 
Transformerach to musisz mieć tę grę. W tym 
miejscu możesz przestać czytać tę recenzję i 
maszerować do sklepu. Słowo, które opisuje tę grę 
w pełni to Nerdgasm! Transformers Fall of Cybertron 
nie jest gra rewolucyjną. Nie nakreśla nowych 
standardów gatunku. Nie pokazuje niczego 
odkrywczego ani choćby nowego jeśli chodzi o 
shootery TPP. Płynie z niej jednak tak cholernie dużo 
czystej radochy, że trudno mi było oderwać się od 
pada. 


W grze śledzimy losy Autobotów, które 
próbują opuścić rodzinną planetę Cybertron ze 
względu na przeciągającą się wojnę z Decepticonami, 
oraz tych drugich właśnie, którzy intensywnie próbują 
im w tym przeszkodzić. Wcielamy się po kolei w różne 
znane z serii G1 roboty. Mamy więc obowiązkowych 
Optimusa Prime, Megatrona i Bumblebee (który w 
końcu znów jest CZYMŚ pa 
przypominającym VW Garbusa). Kać= . 
Mamy również Soundwave'a, Jazza, © 


Bruticusa nawet 


Cliffjumpera, 
Grimlocka(!!!). Są również postaci, którymi nie jest 
nam dane walczyć ale pojawiają się w grze. Jak np. 
Ratchet czy Ironhide. 


czy pod koniec 


Gra nie jest jakaś specjalnie długa i udało mi 
się skończyć fabułę w 3 wieczory bardzo 
intensywnego grania. Fabuła nie jest specjalnie 
odkrywcza, jednak jej naiwność bardzo pasuje do 
klimatu Transformersów i muszę powiedzieć, że 
nawet mnie w pewnym stopniu wciągnęła. 

Rozgrywkę można podzielić na 3 etapy. W pierwszym 
wcielamy się w Autoboty i próbujemy odeprzeć atak 
Decepticonów na nasz ostatni statek transportowy i 
uciec. W drugiej z kolei przejmujemy kontrolę nad 
Decepticonami i podejmujemy próbę zniweczenia 
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planów Optimusa i ferajny. W trzecim zaś rolę co 
chwilę się zmieniają prowadząc nas do Le Gran 
Finale. Co najbardziej mnie zaskoczyło w tym tytule 
to fakt, że możemy ulepszać roboty dzięki 
wprowadzonemu systemowi rozwoju postaci. No, 
może mnie trochę poniosło. Jest to raptem kilka 
upgradeów, które kupujemy za 
walutę zbieraną za likwidowanie 
przeciwników i kończenie misji. 
* Mamy jednak również możliwość 

znajdowania nowych broni i 
| projektów tychże, dzięki czemu 
możemy nasze ulubione pukawki 
kupować później w sklepach 
systemu Teletraan 1, które to są 
rozsiane po całym Cybertronie (po tym jak 
zobaczyłem kiedyś odcinek G1 z kobietami i dziećmi 
Autobotów nic już nie jest dla mnie w tej marce 
dziwne :) ). Broni nie jest może zatrzęsienie ale 
jest tego całkiem sporo (sądzę, że jakieś ,- 
naście”). 


Grafika może nie powala na kolana ale patrzy 
się na tę grę bardzo przyjemnie. Nawet pomimo 
tego, że zasadniczo cała gra jest „metaliczna”, 
twórcom udało się zbudować zróżnicowany świat, 

dzięki czemu nie nudzimy się wykonując 
poszczególne misje. Animacje transformacji za to są 
moim zdaniem powalające i jest ich sporo. 
Multiplayer jest również bardzo przyjemny. Mamy do 
wyboru 4 tryby (Team Deathmatch, CTF, Headhuter i 
Conquest), 4 klasy postaci (Infiltrator, Destroyer, 
Titan i Scientist), z których każda ma inny zestaw 
broni i umiejętności. Tutaj tak samo jak w Singlu. Nic 
rewolucyjnego, nic odkrywczego. Po prostu czysty 
Fun przez duże F. Jeśli więc szukacie innowacji w 
gatunku i gry na długie godziny to T:FoC nie jest dla 
was. Jesli jednak szukacie gry, z którą będziecie się 
dobrze bawić przez parę godzin dziennie i do tego 
pamiętacie stare dobre Transformersy G1 to z całego 
serca wam ten tytuł polecam! 
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Śmierć od zawsze fascynuje wiele 
osób na tym świecie. Nie inaczej jest z 
twórcami gier którzy nie jednokrotnie już 
wcielali ją w tła fabularne wielu tytułów. I 
choć Darksiders to seria w której wcielamy | 
się jeźdźców apokalipsy to motyw śmierci 4 
jest tu wszechobecny. 


Zapewne wielu z Was grało w 
pierwszą część tej ciekawej serii, a z 
pewnością powinno jeśli chce 
zacząć przygodę z opisywaną 


dwójką. Druga część to historia 
ukazana w tym samym czasie co 
część pierwsza, tylko w innym FE 
równoległym świecie. Nasz | 
bohater  poprzysiągł sobie że 
uratuje brata przed gniewem i 
karą rady. Jeśli uda mu się 
uratować brata nastanie równowaga. DARKSIDERS 2 to 
typowy slasher, no może nie typowy bo zawiera 
elementy rpg ale w swojej podstawie korzysta ze 
standardów które znamy z innych serii. Mówię tu o 
zbudowaniu poziomów które są na wpół otwarte, 
umożliwiające eksploracje na wielu kondygnacjach i 
oczywiście o sednie każdego slashera czyli walce. Tak 


4 m tal - — 


Wwikś 


%* 
tak DARKSIDERS 2 także stawia na M | 
konkretną i krwawą jatkę, każda misja 
główna pozwala popchnąć fabułę do 
przodu jednak posiada także mnóstwo 
sub questów za które otrzymujemy 
doświadczenie i to właśnie je możemy wykorzystać do 
rozwoju naszej postaci. W tym aspekcie przejawia się 
element rpg co pozwoli wielu graczom na znacznie 
dłuższe obcowanie z tytułem, bardzo fajnym 
aspektem gry jest fakt że nie jesteśmy zmuszeni do 
korzystania z jednej broni. Mamy tu dość szerokie 
pole do popisu bo możemy znaleźć i użyć chociażby 
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pistoletów, to samo dotyczy 
elementów ekwipunku takich jak 
rękawice, pancerzy czy talizmanów. 

my Kluczem do dobrej zabawy w 
DARKSIDERS 2 jest nauczenie się 
posługiwania praktycznie każdą biegłością w grze, 
mówię tutaj o kombinacjach ciosów i uników. 
Wyprowadzania kombosów które są śmiertelne a dla 
nas zbawienne w wielu przypadkach. Gra stawia 
także na elementy platformowe których także nie 
brakuje a które zostały rozwinięte względem części 
pierwszej, mamy tu znacznie dużo więcej pracy więc 
miłośnicy platformówek szybko się odnajdą. 


c=) 


Graficznie DARKSIDERS 2 to tytuł z wysokiej 
półki. Jego specyficzna oprawa graficzna powoduje 
że bardzo dobrze odbiera się całą historię jak i 
przedstawiony przez producentów świat. Jest ponuro 
i brudno (choć momentami za kolorowo), dokładnie 
tak samo jak we wszystkich mitach i opowieściach 
związanych 'z ciemną stroną życia. Oprawa 
dźwiękowa to także wysoka półka, ale ten aspekt już 
od dawna jest równy praktycznie w każdym wydanym 
tytule. Nie ma tu do czego się przyczepić i to może 
być odbierane jako plus tytułu. 


Podsumowując 
DARKSIDERS 2 to bardzo 
udana gra. Udana też ze 


względu na fakt iż poprzeczka 
| dla sequela była ustawiona 
wysoko. Gra się w to bardzo 
dobrze i co najważniejsze gra trzyma się utartych 
szlaków jedynki przy jednoczesnym niwelowaniu jej 
błędów. Zdecydowanie tytuł godny polecenia a w 
okresie ogórkowym który teraz lekko się przełamuje 
jest must havem. 
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The Best Of PlayStatione3 


W tym miejscu będziemy Wam polecać gry które weszły już do platyny lub ich cena nie 
przekracza 99zł. Będą to gry które według nas zasługują na drugie życie i uwagę ze względu na swoją 
cenę, oferują dużo frajdy i zabawy. Mamy nadzieję że ten dział będzie dla Was pomocny w momentach 
kiedy będziecie chcieli pograć w dobry i tani tytuł. Dodatkowo podajemy informacje o najtańszej i 


najdroższej wersji gry którą znaleźliśmy na allegro.pl 
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LO MEJOR DE PLAYSTATIONe3 
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Pierwsza część tej kultowej już serii była 
kamieniem milowym w wirtualnej rozgrywce. Z 
pewnością to tytuł który jako jeden z pierwszych 
pozwolił posiadaczom PS3 zagrać w najlepszą 
rozgrywkę on-line w która grali do tej pory. 
MOTORSTORM dawał i daje nadal ogromnie dużo 
frajdy, choć seria lekko podupadła a najnowsze jej 
odsłony nie cieszą się już takim wzięcie to część 
pierwsza jest czymś fenomenalnym. 


Tą grę mogę polecić każdemu miłośnikowy 
wyścigów, bo to ten tytuł pozwolił poznać magiczne 
metody  wygrywania, zabawa  dopalaczem i 
poznawanie tras tylko tutaj było na wagę złota, ten 
tytuł to coś co nie zniknie z pamięci nikomu kto w 
niego zagra. Dziś gra kosztuje śmieszne pieniądze a 
warta jest każdej złotówki. 


NAJTAŃSZA KOPIA 19zł I NAJDROŻSZA KOPIA 89zł 
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JUST CAUSE 2 to tytuł który tak na prawdę 
możecie dostać już dziś za darmo, ale tylko wtedy 
kiedy jesteście subskrybentami PS+. Pierwsza część 
tej serii nie była czymś konkretnym, mosę 
powiedzieć nawet że była to gra słaba która nie 
zatrzymywała gracza zbyt długo przy konsoli 
dwójka jest zgoła odmiennym tytułem. Poza 
świetną grafiką mamy tu szereg usprawnień i 
nowości których nie znajdziemy nigdzie indziej - 
jest kolorowo, szybko i chaotycznie bo właśnie 
chaos czyli rozpierducha którą tworzymy jest tu 
daniem głównym. 


Polecam tą grę choć może wydawać się 
czymś odtwórczym, jeśli wciągniemy się w tą 
specyficzną rozgrywkę gra odkryje przed nami 
wiele ukrytych zalet - zdecydowanie można się 
przy tym dobrze bawić. 


NAJTAŃSZA KOPIA 44zł I NAJDROŻSZA KOPIA 79zł 
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2003 rok dla PS2 był czasem w którym 
konsola tak na prawdę nabierała wiatru w żagle. 
SOCOM 2 US"NAVY SEALS to tytuł który pomimo 
swojego singlowego oblicza stawiał na tryb dla 
wielu graczy. To tak na prawdę jeden z nielicznych 
tytułów które bardzo dobrze radziły sobie w tej 
materii i zapewne dla tego został tak dobrze 
przyjęty przez wielu graczy. 


Historia przedstawiona w grze opisywała 
moment w którym USA jak i jej sojusznicy 
zagrożenie są atakami terrorytycznymi, akcja 
tytułu rozgrywa się w wielu miejscach na globie i 
my jako ekipa niezniszczalnych amerykańskich 
Navy Seals musimy rozwikłać ten problem. 


Tytuł jest bardzo ciekawy nawet dziś, 
pomimo faktu że nie zagramy już on-line. Tytuł 
zamkniętego już ZIPPER INTERACTIVE to bardzo 
dynamiczny tytuł który zawiera w sobie wiele 
rozwiązań których nie znajdziemy w dzisiejszych 
grach. Zdecydowanie warto zagrać jeśli jeszcze 
tego nie zrobiliście, bo Socom to bardzo ciekawa 
marka a NAVY SEALS 2 jest jedną z lepszych odsłon 
serii. 
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RIDGE RAGER TYPE 4 


Kto nie zna sławnego na cały świat tekstu 


powitalnego Ridge Racer nikt. Każdy kto 
posiadał PSXa z pewnością grał w ten tytuł a 
"kilometrowe" drifty zapadły w pamięć do dnia 
dzisiejszego. Praktycznie każda gra która ukazał 
się w tamtych czasach na tamtym sprzęcie do dziś 
postrzegana jest jako kamień milowy i nie inaczej 
jest z RIDGE RACEREM który niestety już dziś jest 
serią która nie cieszy się popularnością. 


Pierwsza odsłona serii o której piszę 
zawierała zaledwie 8 tras ale aż 321 aut które 
oczywiście były fikcyjne (nie inaczej jest do 
dzisiaj bo nawet w najnowszej odsłonie 
Unbounded znajdziemy tylko auta bez licencji). 
Oczywiście nie było mowy tutaj o żadnej lini 
fabularnej, chodziło o czystą zabawę i fun który 
w tamtych latach nie trudno było wydobyć 
praktycznie z każdego tytułu. 


Każdy kto grał z tą grę z pewnością wie co 
oferuje i jakie wspomnienia zapisuje w głowie, 
jednak na pewno są gracze którzy nie wiedzą 
czym tak na prawdę jest seria i pierwsza część 
tej kultowej marki, i to właśnie im polecam 
zobaczenie gameplayów lub pogranie w grę za 
pomocą emulatorów. 
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THE  EXPENDABLES 2 
gra stworzona na podstawie 
filmu w którym możemy 
zobaczyć praktycznie każdą 
old-schoolową postać 
minionych lat. Nie inaczej 
jest 'w grze, oczywiście 
głównym  protagonistą jest 
znany wszystkim STALONE ale 
bez problemu możemy 
przełączać ' się ' pomiędzy 
postaciami podczas gry. Jak 
wygląda cała gra ?? otóż jak 
to większość gier 
nastawionych na co-op a tu 
mowa jest o kooperacji nawet 
dla 4 graczy, ukazana jest w 
rzucie izometrycznym i 
sprawdza się to całkiem 
dobrze. Kwestia rozgrywki i 
miodności to już druga sprawa 
- gra jest słaba i nie ma tu nic 
do _- dodania a ' smaczki 
wplecione W rozgrywkę 


niestety ale nie pozwalają 
ocenić wyżej tej gry. 
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TRANSFORMERS FALL OF 
CYBERTRON to kolejny tytuł z 
serii który opowiada historię 
metalowych mechów 
przemieniających się w auta i 
nie tylko. Najnowsza odsłona 
opowiada historię powrotu na 
planetę CYBERTRON i walce ze 
złymi Deceptikonami, demo 
ukazało tak na prawdę to na 
co czeka wielu fanów serii. 
Rozgrywka tym razem została 
ukierunkowana na singiel co z 


pewnością uraduje znaczną 
ilość posiadaczy najnowszej 
odsłony. 


Rozgrywka jest szybka i 
dynamiczna tak jak we 
wcześniejszych odsłonach 


towarzyszy jej także  iści 
filmowy klimat co nie pozwoli 
się nudzić a to jest 
najważniejsze. MUST-HAVE dla 
wszystkich fanów serii. 


MADDEN NFL to 
nietypowy tytuł, nietypowe 
ze względu na fakt iż seria i 
sam sport nie jest w Polsce 
popularny. Kolejny tytuł z 13 
w tytule zdecydowanie musi 


mocno walczyć 0 swoją 
pozycję jednak u nas jest 
stracony już na starcie. 
Demo które możecie 


sprawdzić potwierdza że jest 
to dobra gra jednak jest to 
gra dla fanatyków i znawców 
tego futbolu amerykańskiego. 


Tak jak w. każdej 
odsłonie ma się wrażenie że 
gra samoistnie toczy 
rozgrywkę do przodu a my 
ograniczamy się do 
naciśnięcia konkretnego 


przycisku. Tytuł jest za 
mocno 
ciekawy... 


specyficzny choć 
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Dziś SLEEPIN DOGS wczoraj TRUE CRIME - 
każdy kto towarzyszy tej grze od pierwszych 
zapowiedzi i materiałów wie że protoplasta gry 
była seria TRU CRIME. Twórcy postanowili zmienić 
nazwę i wyszło zawodowo, czy SLEEPING DOGS 
będzie następcą i konkurentem GTA ?? O tym 
możecie przeczytać w naszej recenzji, jednak tu 
skupimy się na soczystym gameplayu który 
serwuje nam sra. 


YJ, aż 
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SLEEPIN DOGS jak już zapewne wiecie 
opowiada historię policjanta z HONG KONGU 
który pod przykrywką trafia do jednej z grup 
zorganizowanych w celu jej rozpracowania. 
Praktycznie od pierwszych chwil widzimy jak 
przed naszymi oczami wyświetlana jest opowieść 
rodem z chińskich filmów akcji (nie chodzi tu o 
sztampowość a o akcję). Gra jest bardzo 
dynamiczna i jako że gra jest azjatyckim 
odzwierciedleniem GTA będziemy mieli tu 
możliwość "pościgów, walki z policją i 
przeciwnikami z innych ugrupowań przestępczych 

jazdy autami, motocyklami i czym tylko 
będziemy chcieli. 


Demo które możecie pobrać z PSNa jest 
demem które znać możecie z wielu materiałów 
wideo prezentowanych w sieci. Pomimo tego jest 
jedno z najważniejszych dem w tym miesiącu, 
każdy kto zastanawia się nad kupnem tego tytułu 
musi go pobrać, gra się fenomenalnie choć krutko 

w naszym materiale znajdziecie urywek 
gameplayu. Gra co prawda jest już na półkach 
sklepowych a ceny wersji używanych nie 
zachęcają do kupna to i tak zaznaczcie sobie 
grubym markerem na swojej liście gier MUST- 
HAVE bo SLEEPING DOGS to iście azjatycki 
wymiatacz. 
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PRO EVOLUTION SOCCER to seria która jest 
znana prkatycznie każdemu, i tak samo jak jest 
znana tak samo toczy bój już od kilku lat z 
konkurencyjną marką jaką jest FIFA. Nie inaczej 
jest w tym roku a odsłony z 13 przy nazwie mają 
podwójną drogę do przebycia ze względu na 
panujący kryzys i tak na prawdę na efekt kopiuj 
wklej - niestety serie od jakiegoś czasu stoją w 
miejscu a lekkie zmiany które możemy 
uświadczyć w kolejnych odsłonach nie osładzają 
goryczy która coraz częściej doskwiera graczom. 


Najnowszy PES tak jak co roku to 
pretendent do gry sportowej 2012 roku, to co 
zobaczymy grając w udostępnione demo na 


samym początku może zdziwić bo nie 
uświadczymy tu niczego nowego - dostaliśmy do 
dyspozycji zwykły mecz i mecz w  copa 


libertadores. W tej odsłonie skupiono się na 
trzech aspektach - PES FullControl, Player ID oraz 
ProActive Al - są to systemy odpowiedzialne za 
odbiór i panowanie nad piłką, drugi za cechy 
konkretne danego piłkarza (np specyficzne 
uderzenia), a zarostek Al w ostatnim systemie 
mówi sam za sibie - odpowiedzialny jest za lepsze 
zbalansowanie sztucznej inteligencji. 
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Wszystkie te aspekty bardziej lub mnie 
wpływają na rozgrywkę którą można poczuć już w 
demie, zawodnicy zdecydowanie zachowują się 
inaczej, są mądrzejsi i 
wykorzystują 
praktycznie wszystkie 
akcje które zostaną im 
stworzone. Twórcy 


chwalili 
także 
zminionym 
udżwiękowien 
iem 
stadionów, poprawioną animacją itd mnie 
osobiście te aspekty przeszły obok grania bo są 
niezauważalne. 


się 


Tak czy siak demko jest ciekawe, dla 
weteranów serii pełna wersja to must-have, i na 
pytanie która seria w tym roku będzie 
lepszabędziecie musieli odpowiedzieć sami, i 


wiedzcie jedno że będzie to ciężki orzech do 
zgryzienia. 


Tytuł który opisuje powstał nijako przez 
samych graczy, twórcy  INSOMNIAC GAMES 
postanowiło wrócić w tej odsłonie do korzeni serii 
i dać fanom wszystko to co kochali od pierwszej 
części. Seria nie jest już młoda, ma przecież 10 
lat ale nadal jest jedną z najleszych serii gier 


przygodowych w historii wirtualnej rozrywki. 


BETA która testowaliśmy opierała się na 
trybie multiplayer, to co było nam podane było 
mocno sterylne więc tak na prawdę nie da się 
nijak ocenić tego co będzie oferować pełna 
wersja gry. Można powiedzieć tylko jedno, średnio 
się udało. Czemu ?? otóż beta opierała się na 
trybie zdobywania poszczególnych punktów, 
posiadający w tym swoją bazę którą musimy 
chronić - pomimo faktu że gra ma brać przykład z 
poprzednich odsłon to tutaj nie mogłem się 
odnależć a przecież grałem w każdą część tej 
wspaniałej sagi. Wszystko było jakieś mega obce 
dla mnie a przecież takie nie powinno być. Nie 
wiem jaki będzie efekt końcowy ale beta nie 


zachwyca. 


Oczywiście można było korzystać ze 
specyficznych ruchów i chwytów Ratcheta czy 
innych postaci (przed 
każdym meczem 
wybieramy swoją 
postać) jednak poziom 
na jaki nas wrzucono 
albo był wysoki 
(bardzo trudno było zdobyć punkt 
bez śmierci naszej postaci) albo 
było to po prostu żle wywarzone. 
Może było to też spowodowane 
tym że były to początki jednak 


pierwsze wrażenie jest 
najważniejsze. Reszta aspektów 
czyli oprawa audio wideo jak 
zwykle stoi na - najwyższym 
poziomie i tutaj możemy być 
spokojni. 


Choć beta nie zachwyca, a 
tryb którym nas uraczono jest z 
innej planety to pełna wersja może 
być i zapewne będzie diametralnie inna. Dużo 
stawiam na tryb fabularny który będzie sercem 
tytułu a tryb multi można zostawić dla 
niezaspokojonych.. 


NASZ GAMEPLAY 


Jesteście ciekawi jakie tytuły nadchodzą w tym miesiącu ??. Jeśli tak to dobrze 
trafiliście bo właśnie w tym dziale szybko dowiecie się w jakie gry będziecie mogli zagrać 
już za kilka dni. To tutaj dowiecie się który dzien w miesiącu będzie dla Was najważniejszy, 
poznacie także aktualny firmware do Waszych konsol oraz TOP 3 miesiąca czyli gry które są 
najgorętsze w tym miesiącu.. Zapraszmy do naszego kalendarza premier.. 


- - WRZESIEŃ - - 


04 - ZEN Pinball 2 (PS3) (PSV) 
05 - Dogfight 1942 (X360) 

07 - Worms Collection (PS3) 

11 - Double Dragon: Neon (PS3) 


11 - R.A.W.: Realms of Ancient War (X360) (PS3) 
11 - Retro City Rampage (PC) (X360) (PS3) (Wii) (PSV) 


11 - Sherlock Holmes: The Testament of Sherlock (ALL) 
12 - Double Dragon: Neon (X360) 

14 - Andrew Lloyd Webber Musicals: Sing 6£ Dance (Wii) 
15 - Red Johnson's Chronicles: One Against All (ALL) 

16 - Kirby's Dream Collection (Wii) 

16 - Phineas and Ferb Across 2nd Dimension (PSP) 


18 - C-Rush (X360) 

18 - Hotel Transylvania (NDS) (3DS) 
18 - Jet Set Radio HD (PS3) 

18 - Rainbow Moon (X360) 


19 - Mark of the Ninja (X360) 


25 - Doctor Who: The Eternity Clock (PC) (PSV) 
25 - Family Guy: Back to the Multiverse (X360) (PS3) 


25 - Hell Yeah! Wrath of the Dead Rabbit (PS3) 
25 - Thundercats (NDS) 

25 - Toki: Arcade Remixed (PC) (X360) (PS3) 

25 - Zombie Driver HD (X360) (PS3) 

27 - Earth Defence Force 3: Portable (PSV) 

27 - Ys Celceta: Sea of Trees (PSV) 

28 - Crash Time V: Undercover (PC) (X360) (PS3) 
28 - Heavy Fire: Afghanistan (PS3) (Wii) 


PS3'" SYSTEM UPDATE 
4.21 55 
. UPDATE + 


2% PS VITA SYSTEM UPDATE 
4 


1 „6 UPDATE + 


ky | PSP*© SYSTEM UPDATE 
j 


6.60 ieoxr: + 


Redakcja zastrzega że daty jak i okładki gier mogą ulec zmianie. Daty premier 
dotyczą premier światowych. 
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Gamescom 
jak co roku przyciąga rzesze 
graczyi. W tym roku targi odwiedziło 275 tysięcy 
ludzi. Do dyspozycji 600 wystawców oddano 140 tys. 
metrów kwadratowych powierzchni. Te liczby robią 
wrażenie. Jednak nie oglądamy targów 
elektronicznej rozrywki po to żeby podziwiać 
podłogi jakkolwiek dużo by jej nie było. Gamescom 
to przede wszystkim gry ( i hostessy). Co 
zobaczyliśmy w tym roku? To może po kolei: 


EA pokazało nowy NFS Most Wanted. Fani 
serii zacierają już ręce na powrót do korzeni serii i 
wygląda na to, że dostaną to czego chcą. 
Zobaczyliśmy też nową odsłonę Army of Two czyli 
Devils Cartel, które wygląda nieźle jednak nie 
powala na kolana. EA nie mogło nie pokazać 
nowego (Crysisa. Dla fanów obowiązkowy zakup 
(osobiście nie przepadam). Pozostaje mieć 
nadzieję, że w części trzeciej *Kamuflaż włączony” 
będziemy słyszeć rzadziej niż w dwójce. 


Medal of Honor Warfighter również był 
prezentowany przez EA i musze powiedzieć, ze ta gra 
mnie zainteresowała. Nie wiem czy to przez 
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mozliwośc 
grania żołnierzami GROMu czy 
przez stagnację w marce Call of Duty ale liczę 
mocno na Warfightera. Zobaczyliśmy równiez Dead 
Space 3, które niestety z gry, która straszyła 
klimatem i na prawdę momentami przerażała staje 
się po prostu strzelanina z necromorphami. Nie 


zmienia to jednak faktu, że chętnie sprawdzę DS3 


choćby przez sentyment do części pierwszej. Była 
również kolejna FIFA jednak nie podejmę się 


wypowiedzi na temat zmian w kolejnej odsłonie bo 


dla mnie od jakiegoś czasu w tej 
marce zmienia się tylko cyferka na 
końcu. Stoiska EA były natomiast 
wypełnione grą Dishonored, na którą 
już nie mogę się doczekać. FPP 
skradanka z elementami 
«steampunka” coś trochę na kształt 
Bioshocka ale w nieco innym stylu. 
Miodzio! Jestem kupiony! Electronic 
Arts naprawdę pokazało sporo. Może 
nic ponad to co widzieliśmy na E3 ale 
i tak było tego dużo. 
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Sony pokazuje, że chce mocno 


zainwestowawć w swoją najnowszą 
przenosśkę czyli PS Vita. Zapowiedzieli 
funkcje Cross-control (czyli ich własną 


werjse WiiU) dzięki której będziemy mogli 
kontrolować gry na PS3 za pomocą Vity. 
Ciekawą propozycją dla posiadaczy obu 
systemów Sony jest funkcja Cross-buy, 
która po zakupie tytułu na PSN pozwoli 
nap pobrać jej wersję na Vitę ZA DARMO! 
Brawo Sony! Z gier zobaczylismy dwa, 
prawdopodobnie, mocne tytuły czyli 
Killizone Mercenaries i CoD Black Ops Declassified. Jak 
dla mnie to jest to próba wyduszenia z fanów jeszcze 
wiecej kasy za te same tytuły ale mogę się mylić i 
moga to być naprawdę mocne pozycje przy(jak na 
razie) słabej biblioteceVity. Until Dawn to gra, która 
jest kolejną próbą wskrzeszenia mocno 
podupadającego PS Move. Bedzie to Horror klasy B 
obsługiwany wyłącznie za pomocą *"Różdzki”. Wygląda 
to nienajgorzej ale mam wrażenie, że gdyby nie Move 
to nikt by tego padem nie tknął.kolejny tytuł 
zapowiedziany przez sony to Rain. Gra ma kręcić się 
w okół chłopca, którego widać tylko gdy porusza się w 
strugach deszczu. 


Wygląda to jak krzyżówka przygodówki z 
platformerem. Na pierwszy rzut oka to taka 
popierdółka na parę godzin, z drugiej jednak strony 
nie zobaczyliśmy zbyt wiele. Media Molecule chce 
powtórzyć swój sukces z Little Big Planet za pomocą 
nowego IP. Mowa tu o Tearaway. Ps Vita dostanie tytuł 
zrobiony całkowicie z papieru. Dużą role odegrają tu 
więc mozliwości dotykowe Vity. NA fragmentach 
gameplayu zobaczyliśmy na przykład, że dotknięcie 
tylnego panelu powoduje  "przetransportowanie 
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naszego palca” do świata gry w celu anihilacji 
przeciwników. Może to być ciekawe jeśli MM tego za 
bardzo nie spłyci.Widzielismy równeż trailer Metal 
Gear Revengeance czyli nowego slashera od Kojimy z 
Raidenem w roli głównej. Strasznie to japońsko 
wygląda. Ocenę zostawiam więc waszym gustom. 
Dodatkowo Sony zapowiedziało serię PS3 Essentials 
czyli starszych tytułów w cenie 20 dolarów, a także 
nowych partnerów ich najnowszej zabawki czyli 
Wonderbook dla którje przepraszam ale nie widzę 
najmniejszego zasotsowania czy grupy docelowej. 


Następne w kolejce jest Ubisoft. Tutaj mamy 
wysyp sieciowych gier Free-to-play. Ubi chce chyba 
ugryźć jak najwięcej tego tortu zanim konkkurencja 
dowie się o jego istnieniu. Dostaliśmy więć 
zapowiedzi następujących tytułów: Silent Hunter 
Online, Anno Online, Might €: Magic: Duel of Heroes, 
Might 6: Magic: Heroes Online, Raiders Of Might £ 
Magic i Ghost Recon Online. Wydaje mi się, że same 
tytuły tłumaczą o co w nich chodzi i nie wymaga to 
dodatkowych opisów, bo czy któs nie wie na czym 
bedzie polegało Anno Online czy Ghost Recon Online? 
l to niestety tyle ciekawych rzeczy, które 
zdecydowało się pokazać _ ubi na 
Gamescomie. Szkoda bo liczyłem na więcej 
Watchdogs. 


Muszę przyznać, że zawiodłem się 
zarówno na samych tegorocznych targach 
jak i wszelkich podsumowaniach i opiniach. 
Nikt nie pokazał nic co by mnie potocznie 
mówiąć zajarało. Żadna prezentacja nie 
spowodowała, że serce zabiłoby szybciej a 
portfel sam wychodziłby z kieszeni i mknął 
ku przestorzom pre-orderów. Odnioszę od 
jakiegoś czasu wrażenie, że Europejskie 
targi coraz bardziej tracą na znaczeniu i są 
tylko dla tych którzy nie moggli być na E3, 
a w dobie globalizacji i prawie całkowicie 
powszechnego dostępu do internetu kazdy 
może choć trochę być w LA. Szkoda. 
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W sobotę 
8.09.2012 we Wrocławiu 
miało miejsce otwarcie wrocławskiej wersji 
Padbaru. Miejsca gdzie każdy może przyjść usiąśc do 
konsoli i zagrać z nowopoznanymi znajomymi np w 
Mortal Kombat albo Call of Duty. Zupełnie za darmo! 
Do tego dochodzi rewelacyjnie wymyslona karta 
drinków, w której znajdziemy na przykład Contrę, 
Pokemony Yellow, Blue, Green oraz Red i wiele innych 
równie pomysłowo  nazwanych.Jednak to co 
najważniejsze w Padbarze zarówno tym w Lublinie 
jak i tym nowym, wrocławskim to atmosfera tworzona 
przez ludzi, którzy tam przychodzą napić się piwa i 
pograć ze znajomymi lub nieznajomymi w ulubione 
gry jak i te nad których zakupem dopiero się 
zastanawiają. Co o otwarciu i samym lokalu myślą 
klienci? Zapytalismy ich: 


« Przekraczając wejście do Padbaru odczułam 
iż znalazłam się w wehikule czasu. Mogłam 
przypomnieć sobie swoje dzieciństwo grając w Mario 
na konsoli na miękkich pufach, mogłam też grać w 
najnowsze wersje gier na nowoczesnych sprzętach, a 
także wypożyczyć przeróżne gry planszowe (osobiście 
wybrałam Prawo Dżungli), a wszytko dosłownie za 
darmo! Kolejną rzeczą w której się zauroczyłam była 
karta drinków! Pomysł dotyczący nazw alkoholi - 
geniusz! .Wizualnie Padbar jest na 5 z plusem, murale 
twarzy zdobiące ściany w połączeniu ze starą cegłą 
budynku wpasowują się idealnie w panujący styl. 
Zapomniałam napisać o najważniejszym, mianowicie 
o atmosferze którą tworzą wspaniałe osoby zarówno 
klientów jak i tych z obsługi! Mam nadzieję że pomysł 
wypali, a sam bar odniesie wielki sukces! 
Powodzenia!” - Maja Świerkot 
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«Możecie mi wierzyć lub nie, ale w moim 
mieście Padbar nie jest pierwszą knajpą, która w 
karcie ma całą masę tęczowych drinków. To też nie 
pierwsza knajpa z miłą, profesjonalną, a co 
najważniejsze atrakcyjną obsługą za barem. Co w 
takim razie wyróżnia lokal w budynku Timesa od 
reszty? Padbar, to przede wszystkim idealny azyl dla 
gracza dojrzałego, który ma ochotę naładować 
baterie przed kolejnym pracowitym 
dniem/tygodniem. Zorganizowane grupy mogą 
powydurniać się przy Kinect, odpalić klasyki na SNES- 
ie lub wypożyczyć którąś z planszówek. Wpadłeś solo? 
Nie ma problemu. Oferowane przez Padbar atrakcje, 
to świetny sposób na zawarcie nowych znajomości. Mi 
wystarczyło, wygrać kilka "wyrównanych" pojedynków 
w Mortal Kombat. Nie było to trudne, ponieważ rywal 
grał jak baba! * - 


„Gdy przekroczyłem progi Padbaru pierwsza 
myśl jaka przyszła do mnie to była „O! Knajpka”. 
Potem zacząłem się rozglądać i zobaczyłem magię 
tego miejsca. Moje serce gracza zaczęło bić mocniej, 
a motyle w brzuchu zaczęły latać jak szalone. Tak! to 
była miłość od pierwszego wejrzenia im dalej 
wchodziłem do środka tym mocniejsza stawała się 
moja więź. Klimatyczna muzyka która robiła tło całej 
imprezy, i nie dudniła na cały regulator była świetnym 
pomysłem. Jak już dotarła do mnie rzeczywistość, 
zamówiłem zimne piwo, powiedziałem sobie w duchu 
„to jest to na co ludzie czekali”. Atmosfera od 
początku do końca imprezy była świetna gdzie się nie 
spojrzało widziało się uśmiechniętych ludzi 
rozmawiających o wszystkim. Czy to przy stolikach 
czy też z padami w dłoni czasem nawet całkowicie 
obcy ludzie rozmawiali ze sobą jakby znali się od 
zawsze. Przekraczając progi Padbaru jesteś graczem 
bez względu na to jak wyglądasz czy co lubisz.” - 
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„Otwarcie wrocławskiego Padbaru 
przyszło zupełnie niespodziewanie. 
Pierwsze wzmianki o dolnośląskiej filii 
pojawiły się na dwa tygodnie przed 
imprezą, stąd mało czasu na promocję i w 
lokalu dominowały osoby siedzące w 
temacie po uszy. Przynajmniej takie 
odnosiłem wrażenie co chwile witając się i 
widząc przewijające się dziesiątki 
znajomych twarzy. Choć wrocławski Padbar 
reprezentuje popularny gatunek "mamy 
piwnicę w centrum, robimy bar”, to do 
wykończenia nie można się przyczepić. 
Wszystko wygląda czysto, schludnie i nie 
jest ani za mrocznie, ani za cukierkowo. 
Kilka stanowisk z Xboxami, Pegasus i gry 
bez prądu sprawiają że spożycie w towarzystwie jest 
jeszcze przyjemniejsze. Bar jest dobrze zaopatrzony, 
liczba drinków w karcie z początku poraża, ale nie 
jest to nic z czym bym sobie nie poradził. Ceny są 
nieco wygórowane, ale pamiętajmy że to nie indie 
lokal dla wszelkich "niezależnych" którzy więcej niż 
5zł za piwo nie dadzą, tylko porządne miejsce dla 
graczy w samym centrum Wrocławia. Ładnym 
uśmiechem za czynsz się nie zapłaci. Jeśli miejsce 
zostanie dobrze rozreklamowane i przede wszystkim 
będą organizowane cykliczne imprezy gamingowe, 
wtedy wrocławski Padbar ma szansę dorównać 
swojemu starszemu bratu ze wschodu. Serdecznie 
zapraszam do stawiania mi drinków i do zobaczenia 
na partyjce. ,, - 


4, 7. 
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A co o otwarciu Padbaru we Wrocławiu mówi 
jego współwłaściciel Damian Siemkowicz? 


„Jeden z moich sportowych idoli z czasów wczesnego 
dzieciństwa zwykł mawiać „you're the only one who 
can make the difference. Whatever your dream is, go 
for it.”. Mimo, iż sam Magic Johnson od dawna 
zniknął już z pierwszych stron gazet oraz przebitek 
telewizyjnych, jego słowa są i będą motorem 
napędzającym nasze działania. Jest mi niezmiernie 
miło, iż to właśnie Wrocław (zaraz po Lublinie) stał 
się drugim miejscem w Polsce, gdzie powstał Padbar. 
Będąc tu zaledwie pięć razy urzekł mnie swym 
klimatem i odmiennym podejściem do niektórych 
spraw jego mieszkańców. Zawsze staramy się 
starannie dobierać swych partnerów biznesowych i 
nie bez znaczenia jest fakt, że wrocławski Padbar 
oddaliśmy w opiekę Mariusza i Pawła. Ta dwójka 
doskonale wie na czym polega zapomniany 
współcześnie biznes „z ludzką twarzą”, a sama jest 
niemalże  podręcznikowym przykładem każdego 
„padbariana”. Tak w naszym żargonie określamy 
każdego w którego żyłach płynie padbarowa krew. 
Jestem pewien, iż Dolny Śląsk otrzymał wspaniałe 
miejsce dla graczy (choć nie tylko), gdzie goście 
odnajdą nie tylko najciekawsze tytuły gier wideo. 
Należy pamiętać, iż Padbar to coś więcej niż tylko 
konsole. To strefa nowego myślenia o grach, które 
współcześnie śmiało możemy nazwać sztuką XXI 
wieku.” 


Jeszcze pół roku temu drzwi Padbaru w 
Lublinie były zamknięte. Nikt nie wiedział czy jeszcze 
kiedyś konsole ożyją w naszym lokalu. Kilka miesięcy 
później stałem w progu drugiego już Padbaru w 
Polsce. Jak nas przywitał Wrocław? Było rewelacyjnie, 
z każdej strony dobiegał gwar rywalizacji i 
upadających klocków Jengi. Gdzie nie spojrzeć 
kobiety i mężczyźni, którzy na każdym kroku pragną 
manifestować, że są graczami. Dumnie noszone 
koszulki z motywami z gier a nawet widziałem klamrę 
do paska z obrotowym grzybkiem z Mario. Gracze byli 
wszędzie i integrowali się przy drinkach i pysznym 
zimnym lanym. No i oczywiście przy konsolach, bo to 
one są zawsze na piedestale w Padbarz... w 
Padbarach :-) Chciałbym serdecznie podziękować 
ludziom, dzięki którym pojawiliśmy się we Wrocławiu. 
Mariusz, Paweł, Magda i Gosia włożyliście w Padbar 
niesamowitą ilość pracy i energii. Dzięki Wam ten 
lokal może tak szybko witać w swoich progach graczy 
z całej Polski. Dziękuję także wszystkim za każdego 
Like'a, za każdy komentarz na Facebooku i za to, że 
byliście! Widzimy się kolejnych miastach! ** - Paweł 
Typiak współwłaściciel Padbaru 
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Global Hardware by Platform 
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Global Hardware Totals 
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3DS PJVITA 


Platform Weekly (change) Total 
3DS 216,666 (-19%) 19,197,723 
PSZ 121,102 (-3%) 65,822,047 
X360 98,760 (+1%) 67,838,011 
wii 58,976 (-35%) 96,362,518 
PSV 35,531 (-3%) 2,654,188 
PSP 34,916 (+1%) 74,868,225 
DS 29,519 (-10%) 151,906,564 
Total 595,470 (-13%) 


Global Software by Platform 


Platform Weekly (chznge) Total 
PSZ 1,366,557 (05%) 563,044,587 
X3Z60 1,237,471 (-15%) 649,578,883 
wii 963,549 (-25%) 798,077,466 
3DS 617,042 (-28%) 44.456,531 
DS 610,253 (-1%) 737,790,041 
PC 418,264 (-0%) N/A 
PSP 291,608 (+5%) 266,262,144 
PSv 93,248 (-5%) 4,629,096 
Total 5,597,992 (-10%) 
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